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  주제

  컨텐츠



주제 및 컨텐츠 주제

팀 국회 디스패치



△정부입법지원센터
△의안정보시스템

정치를 어려워하는 이들을 위한

국회 입법활동 관련 인사이트 발굴

주제

팀 국회 디스패치

주제 및 컨텐츠



컨텐츠

팀 국회 디스패치

주제 및 컨텐츠

제 21대 국회 정당별 발의법안 수

더불어민주당 국민의힘 기타



개발 부분
  프로세스 

  개발 과정 
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개발 과정

대상 선정 

•의안정보시스템

데이터 수집

•Web Crawling 

(Python Code 개발)

데이터 전처리& 분석

•Python을 통하여 

함수를 만들고, 이

를 활용해 키워드 

추출

•Python library를

활용해 특수 문자

등 제거

•KoNLPy를 이용해

명사만 추출 후 토

큰화

•Excel을 이용해 특

정 문자 추출 및 가

공

시각화

•단순 빈도값을 

Word Cloud 형태

로 시각화

•Python library를

활용한 시각화

•Excel을 이용한 그

래프 시각화

서비스화

•홈페이지에 내용  

추가
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개발 과정 개발 언어 & 소프트웨어
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개발 과정 데이터 수집 대상

구 분 설 명

모집단 13대 ~ 21대의 기간중 발의된 법률안

모집단의 크기 79640건

표본집단 COVID-19와 관련된 법률안

표본의 크기 972건

수집 방법 의안정보시스템에 있는 법률안 자료를 

크롤링하여 수집

데이터 범위 1988.01.01 ~ 2021.05.18
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개발 과정 웹크롤링
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개발 과정 웹크롤링

<대상 사이트 화면>

제안 대수 : 제 13대 ~ 제 21대
의안종류/처리 : 법률안/의안처리구분 전체
발의자/제안자 : 제안종류전체/발의종류전체
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개발 과정 웹크롤링

변 수 내용 예시
의안번호 178149

의안명 사용자제작콘텐츠 진흥에 관한 법률안(이종걸의원등 10인)

제안일자 2008-01-25

제안자구분 의원

의결일자 2008-05-29

의결결과 임기만료폐기

제안회기 제17대 (2004~2008) 제270회

제안이유

['■제안이유인터넷을 통한 참여·공유·개방이라는 시대적 흐름에 따라 등장된 사용자제작콘텐츠(UCC)는 사회·문화·산업적 측면에 많은 영향력을 미치

고 있으며, 또한 앞으로도 지속적인 관심과 발전이 있을 것으로 예상되고 있음. 그러나 이러한 사용자제작콘텐츠에 관한 법·제도적 장치의 미비는 유비

쿼터스 시대의 참여문화로서의 건전한 방향성 제시와 활성화를 지연시키고 있음. 이에 사용자제작콘텐츠 진흥에 관한 기본법을 제정하여 국민의 건전

한 인터넷참여문화의 형성에 이바지하고 사용자제작콘텐츠의 올바른 방향 제시 및 활성화에 이바지하려는 것임.■주요내용가. 사용자제작콘텐츠 진

흥을 위한 기반을 조성함으로써 국민의 건전한 인터넷참여문화의 향상에 이바지함을 목적으로 함(안 제1조).나. 사용자제작콘텐츠의 활성화와 진흥을 

위하여 문화관광부장관에게 기본계획을 수립하도록 하고, 사용자제작콘텐츠진흥위원회의 설치하도록 함(안 제4조부터 제8조까지).다. 사용자제작콘

텐츠를 제작하는 경우 발생되는 저작권침해의 문제를 해결하고 공정한 저작물의 이용을 가능토록 하기 위하여 저작물이용허락 표시 이용방법 및 조건

의 표시에 관한 규정을 마련하도록 함(안 제12조).라. 사용자제작콘텐츠의 활성화와 함께 대두되고 있는 저작권침해의 문제를 해결하고 저작물의 원활

한 이용을 유도하기 위하여 사용자제작콘텐츠 제작의 경우 저작물이용범위의 확대를 통하여 이용범위를 넓히도록 함(안 제13조).마. 사용자제작콘텐츠

의 제작 촉진과 사용자제작콘텐츠저작물의 공정한 이용을 도모하고 사용자제작콘텐츠의 상업적 활용을 촉진하기 위하여 보상규정을 마련하도록 함(안 

제14조).']

소관위원회 문화관광위원회

제안자 ['이종걸', '김명자', '변재일', '서혜석', '양승조', '이계안', '이석현', '이영호', '

정장선', '정청래']
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개발 과정 시각화
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개발 과정 시각화



분석
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개발 과정 분석
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개발 과정 분석

△여당과 야당의원에 대한 기대 역할
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개발 과정 분석

제 16대 국회

한나라당 새천년민주당 민주국민당 열린우리당 기타

제 17대 국회

한나라당 열린우리당 통합민주당 민주노동당 기타

제 18대 국회

한나라당 민주당 자유선진당 무소속 통합민주당 기타

제 19대 국회

새정치민주연합 새누리당 기타

제 20대 국회

더불어민주당 새누리당 국민의당 기타

제 21대 국회

더불어민주당 국민의힘 기타
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개발 과정 분석

여당과 제 1야당의 의석 수 차이 ↓ 견제력 ↑ 여당의 법안 가결율 ↓

여당과 제 1야당의 의석 수 차이 ↑ 견제력 ↓ 여당의 법안 가결율 ↑



팀 국회 디스패치

개발 과정 분석



팀 국회 디스패치

개발 과정 분석
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개발 과정 홈페이지

https://lks54523337.wixsite.com/my-site

*해당 홈페이지는 PC환경에 최적화 되어 있습니다.



팀 국회 디스패치

개발 과정 홈페이지



팀 국회 디스패치

개발 과정 홈페이지



팀 국회 디스패치

개발 과정 홈페이지



팀 국회 디스패치

개발 과정 홈페이지



팀 국회 디스패치

개발 과정 홈페이지



팀 국회 디스패치

개발 과정 홈페이지



팀 국회 디스패치

개발 과정 홈페이지



팀 국회 디스패치

개발 과정 홈페이지



감사합니다
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